35-vuotias Hetky suuntaa tulevaisuuteen

Toistasataa hetkyldista juhli yhdistyksensa 35-vuotistaivalta 5.10.2006
Tulevaisuusseminaarissa Nokian tutkimuskeskuksen auditoriossa.

Nopeasti kasvavan Sulaken Osma Ahvenlampi puhui muutoskyvysta kilpailutekijana.
Sulaken menestystuote Habbo on virtuaalinen yhteiséllinen kohtaamispaikka, kdyttajatarpeet
ennakoiva innovaatio, joka sovitetaan paikalliseen kieleen ja olosuhteisiin.

Osma Ahvenlammen mukaan asiakkaan tarpeet heijastuvat usein menneisyydesta.
Menestyvan yrityksen pitdd ymmartaa seka asiakkaan tarpeet etta tulevaisuuden
mahdollisuudet ja osata tarjota tdlle parempia ratkaisuja kuin muut.

Nykyorganisaatioissa pitdisi ymmartaa, ettd parempia tuloksia saavutetaan, kun keskitytaan
yhteen asiaan kerrallaan eikd hajoteta resursseja eri tehtaviin. Nopea voi olla vain
keskittymalla ja etenemalla pienin askelin.

Laatu pitdaa varmistaa tuotantoketjun alussa eikd loppumetreilld. Laatu karsii, jos muutoksia
ei tehda, mutta vasta tulos markkinoilla kertoo muutoksen onnistumisesta.

Pirjo Salo, pitkdn linjan ammattilainen ja asiantuntija TietoEnatorilta, ravaytti ajatuksiaan
tulevaisuudesta. Han kysyi, missa sdilytimme eldamaamme. Ty0nantajan kannettavallako?
Tarvitsisimmeko oman elamamme takaisin?

Huippuosaajia ponkittdmaan tarvitaan koko organisaatio. Vaikka talla hetkella it-alalla vanhaa
osaamista hdvetddn, Pirjo Salo toivoo, ettd seuraavien kolmenkymmenenviiden vuoden
aikana meidankin alallamme opittaisiin rakentamaan uutta vanhan paille.

Pirjo Salo lanseerasi nastamallin. Nastan piikki on asiantuntemus, syvallinen osaaminen, jolla
ihminen pysyy pystyssa. Levy taas on laaja osaaminen, jota tarvitaan pinnalla pysymiseen - ja
siitd voi tarvittaessa kehittaa itselleen uuden piikin.

Mistd ihmiset unelmoivat? Harvoin mistdaan, mika liittyy toihin.
Tulevaisuus? Se on lapsissa, kasvavassa sukupolvessa, kavereista valittamisessa.

Jarkko Sairanen Nokialta kertoi mobiilista tulevaisuudesta. Internet on syrjayttanyt
staattisen tietokoneen ja muodostanut yhteisollisen osallistumispaikan, jonka kdyttajamaara
on kasvanut rajahdysmaisesti. Wikipedia, Flicker, YouTube ja Skype kuvaavat yhteisollisia
palveluja, Wifit ja Cafet erilaisia tapoja niiden tavoittamiseen.

Tulevaisuuspaneelissa Risto Linturi toi esiin ennusteet maan pinnan autioitumisen kasvusta
seka sotien ja pakolaismaarien kasvusta. Tulevaisuuden reaaliaikainen organisaatio voisi
muistuttaa ilman johtajaa toimivaa muurahaiskekoa.



Pirjo Salo kysyi, mistd saadaan rakentamillemme sovelluksille kyvykkaita kayttdjia, kun kaikki
ovat enemman tai vdhemman esteellisid. Han toi esiin vammaisten kuljetuspaketit, jotka eivat
jousta kayttdjien tarpeiden mukaan.

Mikko Hypponen muistutti Internetin kansainvalisyydestd, joka tarkoittaa, etta kaikki ip-
osoitteet ovat yhta lahella toisiaan, yhta saavutettavia ja yhta alttiita hyokkayksille.
Nykynuoret hakevat kaiken tiedon Googlesta, vaikka paras tieto on edelleen kirjoissa ja
kansissa. Hinen mielestaan kaikki tieto pitdisi vieda digitaaliseen muotoon kaikkien
saataville. Korvauksista ja tekijanoikeuksista sopiminen onnistuu, jos halutaan.

Marja-Liisa Viheri toivoi mielikuvia, unelmia, hyvan elaman ndkékulmaa. Han totesi, etta
monet ongelmat voitaisiin voittaa sahkoépostilla ja kdnnykalla ilman sen hienompaa
tekniikkaa.

Mobiilipelialalla toimiva Jani Kahrama totesi, ettd ihmisen viihtymishalusta syntyy jatkuva
kierre, jossa ei ehka ole aikaa pysadhtya ajattelemaan. Pelialan tuotteet tayttavat muilta
toiminnoilta jaavat pienetkin hetket. Toisaalta peleilla voisi rohkaista ihmisia
kommunikoimaan. Esimerkiksi pelissa henkil6kohtainen status voisi nousta viestinnan
maaran ja kohteen etdisyyden mukaan.

Panelisteista yli puolet oli ehtinyt tutustua uuteen tietoyhteiskuntastrategiaan. Kysyttiin,

miten voisimme neuvoa nuorille innovaatioiden tekemista - tai miten voisimme olla
estamatta heidan innovaatioitaan.

Eija Kalliala, lehtori, Helia



